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19 mai 2019

L’actu du jour

À quoi on joue aujourd’hui ? À chercher des trésors !

Tu as toujours rêvé de découvrir un trésor lors d’une balade en forêt ou en fouillant dans ton
grenier ? Ce mois-ci, 1jour1actu te propose une sélection de jeux pour chercher des trésors.
Archéologue, voleur de dragon ou explorateur dans la jungle, à toi l’aventure et les trésors

oubliés !

Des trésors aux quatre coins du monde
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Dans Scarabya, tu es à la tête d’une équipe d’archéologues. Tu vas devoir fouiller un site antique à la recherche
de scarabées dorés. L’archéologue qui en aura trouvé le plus gagnera la partie !
Chaque joueur dispose devant lui d’un plateau représentant un site de fouilles avec des scarabées dorés. À
chaque tour de jeu, il va falloir poser sur ce plateau une pièce cartonnée (appelée « tuile ») en évitant de masquer
les scarabées. À la fin de la partie, ce sont les scarabées restés visibles qui te feront marquer des points. Si tu
aimes les jeux façon Tétris, tu vas adorer !

• C’est pour qui ?

À partir de 8 ans.

• On y joue à combien ?

De 1 à 4 joueurs.

• Ce qui nous a plu :

– tous les joueurs jouent en même temps, avec la même forme de tuile ;

– les plateaux en quatre morceaux (recto verso) : à chaque partie, les joueurs créent un plateau différent ;

– les illustrations : tu pourras choisir de faire des fouilles dans la jungle, le désert, au pôle Nord ou dans les
abysses…
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Scarabya, un jeu de Bruno Cathala et Ludovic Maublanc, illustré par Sylvain Aublin, édité par Blue Orange.

Des trésors dans la grotte d’un dragon
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Aventurier en quête de trésor, tu pars récupérer l’or caché dans l’antre d’un dragon. Mais avant d’y accéder, tu
vas devoir passer par la grotte d’un troll qui garde jalousement ses diamants…
Troll et Dragon est un jeu familial de « stop ou encore » avec des règles très simples : il suffit de lancer les dés !
Selon le résultat, tu pourras prendre des diamants chez le troll, aller chercher des pépites d’or chez le dragon
ou… réveiller l’une des créatures. Si le troll ou le dragon finissent par être réveillés, tu perds tout ton butin.
Ambiance frénétique assurée autour de la table pour récupérer le plus d’or et de diamants !

• C’est pour qui ?

À partir de 7 ans.

• On y joue à combien ?

De 2 à 5 joueurs.

• Ce qui nous a plu :

– le matériel avec les vrais-faux diamants, des pépites d’or et des dés colorés ;

– le jeu en deux temps : d’abord chez le troll, ensuite chez le dragon ;

– l’ambiance survoltée et les fous rires pendant la partie.
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Troll et dragon, un jeu d’Alexandre Emerit, illustré par Paul Mafayon, édité par Loki.

Des trésors dans un temple abandonné
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Tu te rêves en Indiana Jones, explorant un temple à la recherche de trésors oubliés ? Alors Nagaraja est fait
pour toi !
Dans ce jeu pour deux joueurs, tu vas parcourir un temple dans la jungle pour récupérer le plus de reliques (ce
sont des trésors) et gagner la partie.
Pour avancer dans le temple, tu dois récupérer des tuiles-couloirs pour tracer des chemins vers les différents
trésors. Pour cela, tu vas lancer des sortes de dés appelés « bâtonnets du destin ». Si tu fais plus que ton
adversaire, tu gagnes une tuile et progresses vers les trésors… à moins que ton adversaire n’utilise un pouvoir
spécial pour te bloquer. De la stratégie et un peu de chance te permettront de remporter la partie !

• C’est pour qui ?

À partir de 9 ans.

• On y joue à combien ?

Seulement 2 joueurs.
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• Ce qui nous a plu :

– les illustrations et le matériel, superbes, qui nous mettent tout de suite dans l’ambiance ;

– les échanges avec l’autre joueur grâce à des cartes-pouvoirs. Et la possibilité de bouger les couloirs de
l’adversaire !

– des trésors maudits cachés parmi… les trésors sacrés ! Si tu en trouves trois, la partie est perdue !

Nagaraja, de Théo Rivière et Bruno Cathala, illustré par Vincent Dutrait, édité par Hurrican Games.

Consulter cet article sur le site 1jour1actu.com

https://www.1jour1actu.com/culture/a-quoi-on-joue-aujourdhui-a-chercher-des-tresors

	

